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OZET

Merhaba, ben Faruk ILHAN. 2025 Haziran ayinda Diizce Universitesi Yonetim Bilisim Sistemleri bélimiinden
mezun oldum.

Universite hayatim boyunca yazilim diinyasinin pek cok farkl alanini kesfettim; yalnizca derslerde degil,
bireysel ve takim projeleriyle de kendimi sirekli gelistirdim. Oyun Gelistirme basta olmak Uzere Mobil
Uygulama, Masaiistii Otomasyon ve Web Teknolojileri Uizerinde aktif olarak ¢alistim ve projeler trettim.

Yazilim benim igin sadece kod yazmak degil, gercek hayattaki problemlere somut ve sirdurdlebilir gdzimler
Uretebilmektir. Bu nedenle projelerimi her zaman insanlarin hayatlarinda karsilastiklari problemlere ¢6zim
Uretmek amaciyla kurguladim. Yazihm gelistirmenin en heyecan verici yani da tam olarak bu: Somut ve
surdurllebilir gozlmler Gretme glcd.

Gelistirdigim otomasyon sistemleri ve uygulamalar yalnizca teknik becerilerimi dedil, ayni zamanda sorunlara
kars! yaklasimimi da yansitiyor. Ben de bu dodgrultuda, insanlarin is sureglerini, aliskanliklarini ve yasam
kalitesini kolaylastiran uygulamalar gelistirmeyi hedefliyorum. Kod yazarken en biiyiik motivasyonum,
yazdigim seylerin gergekten birilerinin isine yaramasi.

Projelerimi incelemek igin Web Sitemi ve GitHub profilimi ziyaret edebilirsiniz:

&farukilhan.com
&github.com/AbransDev

EGITIM

Diizce Universitesi Eyliil 2021 - Haziran 2025
Yonetim Bilisim Sistemleri

« Lisans Bolumu (4 Yil)

« Gano: 3.1/4

Diizce Universitesi Eyliil 2020 - Haziran 2021
« Ingilizce Hazirlik (1 Yil)

Tuzla Anadolu Lisesi Eyliil 2015 - Haziran 2019
o Est Agirlik Bolimu

YETENEKLER

» Visual Studio » Java

o .NET » JavaScript
o Android Studio « CH#
 Unity « HTML

- SQL « CSS



iS DENEYIMLERI
iTT Soft - Stajyer Subat 2025 - Haziran 2025

Etstur - Satis Sonrasi Hizmetler Uzman Yardimcisi

67 is gunu suren bu uygulamali egitim surecinde yazihm gelistirme biriminde aktif rol aldim.
BPM (Business Process Management) odakli projelerde Emakin ve Bimser CSP platformlari
uzerinde sureg tasarimi ve gelistirme ¢alismalar yarattam.

JavaScript ve C# kullanarak 5'ten fazla is surecinin analiz, tasarim ve uygulanmasinda gorev
aldim.

No-code / low-code yaklasimlarla streg formlari gelistirdim, veri tabani baglantilari ve script
mantiklari kurdum.

insan Kaynaklari, Finans, Egitim ve Odeme siireglerine yonelik gercekci BPM sistemleri
kurguladim.

Sureglerin test edilmesi, raporlanabilir hale getirilmesi ve kullanici deneyimi agisindan
iyilestirilmesi konularinda sorumluluk aldim.

Profesyonel yazilim gelistirme ortaminda is analizi, stire¢ tasarimi ve musteri odakl ¢6zim
uretimi becerileri kazandim.

Sirketin gelistirdigi Urlnleri mUsterilere sunma, hedef kitleye egitim verme ve kullanici geri
bildirimlerine gére aksiyon alma slreclerini gdzlemleyerek bu asamalardaki profesyonel
isleyis hakkinda deneyim kazandim.

Haziran 2024 - Eylil 2024

Turizm sektdrinde faaliyet gdsteren Etstur'da satis sonrasi destek biriminde gorev aldim.
Misafirlerin rezervasyon sonrasinda yasadigi sorunlari ¢ozerek, musteri memnuniyetini
artirmaya yonelik hizmet verdim.

Sureg takibi, ¢ozUm odakli iletisim ve hizmet kalitesini surdirmeye yonelik destek
sureclerinde aktif rol Gstlendim.

Lorden Games - Oyun Gelistirici Subat 2024 - Haziran 2024

Unity ile mobil platformlara ydnelik dijital oyunlar gelistirdim; oyun mekanikleri, kullanici
deneyimi ve performans optimizasyonu Uzerine ¢alistim.

Oyuncu geri bildirimlerini analiz ederek oyun i¢i etkilesimleri ve kullanici memnuniyetini
artiracak iyilestirmeler gergeklestirdim.

Tasarim sureclerinde yaratici ve edlenceli ¢ozimler Ureterek takim iginde aktif rol Ustlendim.

Bionluk - Freelancer Ocak 2023 - Halen

Unity ile mobil ve masaustu platformlara yonelik oyunlar gelistirerek musteri ihtiyaglarina 6zel
¢Ozumler sundum.

Video montaj alaninda, taleplere uygun yaratici igerikler Ureterek dijital projelere katki
sagladim.

Proje slreglerinde musteriyle etkili iletisim kurarak, beklentileri analiz edip projeleri
zamaninda ve basarili sekilde tamamladim.



PROJELER

Market Otomasyonu (Masaiistii Uygulama - Visual Studio, C#, SQL Server) Temmuz 2025

Uriin yénetimi, stok takibi, satis islemleri ve giin sonu raporlamalari icin gelistirilmis bir
masaustl otomasyon sistemidir.

Uriin barkodlari ile islem yapilabilmekte, satis gecmisi kayit altina alinmakta ve SQL Server
uzerinde veri saklanmaktadir.

Market ¢alisma mantigina uygun olarak gelistirilen arayuzulyle pratik kullanim hedeflenmistir.
Projenin kaynak kodlarina (GitHub) ulagsmak i¢in veya daha detayl bilgi almak i¢in web
sitemdeki Projelerim bolimunu ziyaret edebilirsiniz: farukilhan.com

Eternal Rebirth: The Last Hope (Oyun - Masaiistii / Unity, C#) Mayis 2024

Eternal Rebirth: The Last Hope, Ankara Universitesi tarafindan diizenlenen ANKU Game Jam
etkinliginde 48 saat igerisinde gelistirdigimiz bir oyun projesidir. Bu, benim katildigim ilk
fiziksel game jam deneyimim oldu ve Ankara Universitesi'nde 48 saat boyunca yogun ve
keyifli bir galisma sureci yasadik.

Projenin bana katkilari:

48 saatlik fiziksel game jam ortaminda hizl ve etkili ekip ¢alismasi

Unity kullanarak oyun tasarimi ve gelistirme

Takim ici is boliumu ve yaratici strecglerde aktif rol

ik fiziksel game jam deneyimi olarak hem teknik hem sosyal agidan biiyiik kazanimlar
Oyunun oynanabilir versiyonuna ve kaynak kodlarina (GitHub) ulagsmak i¢in veya daha detayl
bilgi almak icin web sitemdeki Projelerim bolimini ziyaret edebilirsiniz: farukilhan.com

Adventure: Treasure Hunters (Oyun — Mobil / Unity, C#) Mart 2024

Freelancer olarak aldigim is igin gelistirdigim, reklam yerlestirdigim ve daha sonra musterimin
Play Store hesabina yukledigim mobil oyunum.

Elixir of Immortality adli oyunumun devam oyunudur.

Telif haklari sebebiyle kaynak kodlarini paylasamiyorum

Oyunun oynanabilir versiyonuna (PlayStore) ulagsmak i¢in veya daha detayl bilgi almak icin
web sitemdeki Projelerim bolimini ziyaret edebilirsiniz: farukilhan.com

Elixir of Immortality (Oyun — Mobil / Unity, C#) Subat 2024

Freelancer olarak aldigim is icin gelistirdigim, reklam yerlestirdigim ve daha sonra musterimin
Play Store hesabina yukledigim mobil oyunum.

Telif haklari sebebiyle kaynak kodlarini paylasamiyorum.

Oyunun oynanabilir versiyonuna (PlayStore) ulagsmak i¢in veya daha detayl bilgi almak icin
web sitemdeki Projelerim bolimini ziyaret edebilirsiniz: farukilhan.com



Run For Baby / 3D Game (Oyun - 3D / Unity, C#) Mart 2023

Run For Baby, Bear Jams 2023 Global Game Jam etkinliginde 48 saat i¢inde Ug¢ kisilik bir
ekip olarak gelistirdigimiz ve ikincilik Odiilii alan 3D oyundur. Bu proje, benim Unity ile
gelistirdigim ilk 3D oyun olma 6zelligini tasiyor. Daha dnce hi¢ 3D oyun yapmamistim, bu
ylzden benim igin ¢ok degerli ve 6gretici bir deneyim oldu.

Projenin bana katkilari:

Unity'de 3D oyun gelistirmeye giris ve temel kavramlari 6§grenme

Game Jam surecinde hizli karar alma ve takim galigmasi

Zaman yonetimi ve stres altinda gelistirme deneyimi

Kisa surede prototip gelistirme ve optimize etme

Oyunun oynanabilir versiyonuna ve kaynak kodlarina (GitHub) ulasmak icin veya daha detayli
bilgi almak icin web sitemdeki Projelerim boliumunu ziyaret edebilirsiniz: farukilhan.com

Not Uygulamasi (Mobil Uygulama — Android Studio, Java, SQLite) ?-2023

Bu proje, Universitedeki Mobil Uygulamalar dersi kapsaminda final sinavinda 60 dakika i¢inde
gelistirilen bir Android uygulamasidir.

Uygulamanin birinci bolumu, girilen vize, final ve ddev notlarini agirlikh olarak hesaplayarak
ortalama gikarir. ikinci bélim ise SQLite kullanicidan aldigi girdileri veritabanina kaydedip
listeler.

Projenin kaynak kodlarina (GitHub) ulagsmak i¢in veya daha detayl bilgi almak i¢in web
sitemdeki Projelerim bolimiinl ziyaret edebilirsiniz: farukilhan.com

Maas Hesaplama Uygulamasi (Mobil Uygulama — Android Studio, Java) ?-2023

Kullanicinin unvani, medeni durumu, ikamet tdrd, ¢ocuk sayisi ve yabanci dil bilgilerine gore
ornek bir maas bordrosu hesaplayan basit bir Android uygulamasidir.

Form kontrolleri, radiobutton, checkbox ve seekbar gibi temel Android bilesenlerini
icermektedir.

Projenin kaynak kodlarina (GitHub) ulagsmak i¢in veya daha detayl bilgi almak i¢in web
sitemdeki Projelerim bolimunu ziyaret edebilirsiniz: farukilhan.com

Android Studio Temelleri (Mobil Uygulama - Android Studio, Java) ?-2023

Android Studio’nun temel 6zelliklerini 8grenmek amaciyla gelistirdigim uygulamadir. Renk
degistirme, metin hizalama, yazi boyutu , gorunurlik kontrolu ve butonlar gibi temel Ul
etkilesimlerini icermektedir.

onClick olaylarini ydnetme gibi Android gelistirme konularinda kapsar. Ogrenme siirecine
yonelik bir pratiktir.

Projenin kaynak kodlarina (GitHub) ulagsmak i¢in veya daha detayl bilgi almak i¢in web
sitemdeki Projelerim bolimunu ziyaret edebilirsiniz: farukilhan.com

Sinema Salonu Otomasyonu (Masaiistii Uygulama - Visual Studio, C#, SQL Server) ?-2023

Universite déneminde proje 6devi olarak gelistirdigim masaiistii otomasyon uygulamasidir.
Film seanslarini, koltuk rezervasyonlarini ve bilet satig islemlerini ydnetmek igin tasarlanmistir.
Veritabani iglemleri SQL Server ile gergeklestirilmigtir.

Kullanici dostu bir arayuz ve temel CRUD islemleri icermektedir.

Projenin kaynak kodlarina (GitHub) ulasmak icin veya daha detayl bilgi almak icin web
sitemdeki Projelerim bdlumuna ziyaret edebilirsiniz: farukilhan.com



Restoran Otomasyonu (Masaiistii Uygulama - Visual Studio, C#, SQL Server) ?-2023

Restoranlarda siparis takibi, masa yonetimi ve 6deme islemlerini kolaylastirmak amaciyla
gelistirdigim masaustu uygulamadir.

Mutfak-personel yonetimi, aktif siparis listesi ve gunlik islem raporlamalari gibi temel
modulleri igermektedir.

Uygulama, SQL Server ile entegre ¢alismakta ve kullanici giris sistemiyle desteklenmektedir.
Projenin kaynak kodlarina (GitHub) ulasmak icin veya daha detayl bilgi almak icin web
sitemdeki Projelerim bolimund ziyaret edebilirsiniz: farukilhan.com

heRo / 2D Action Platform Game (Oyun — 2D Platform / Unity, C#) Mart 2023

heRo, Unity’yi 6grenme surecimde kendimi gelistirmek amaciyla katildigim bir Game Jam
projesidir. Hayatimda ilk kez bir Game Jam’e katilmistim. Uc kisilik bir ekip olarak 48 saatte
gelistirdigimiz bu oyunda, ben yazilimci olarak gorev aldim; diger iki arkadasim ise tasarim ve
gorsel isleri Ustlendi.

Projenin bana katkilari:

Kisa surede isleyen bir oyun prototipi gelistirme deneyimi

Ekip ¢alismasi ve is bolumu sureclerini 6grenme

Unity’de temel oyun mekanikleri, animasyon ve input sistemleri Gizerine pratik

Game jam formatinda zaman ydnetimi ve dnceliklendirme

Oyunun oynanabilir versiyonuna ve kaynak kodlarina (GitHub) ulasmak icin veya daha detayli

bilgi almak igin web sitemdeki Projelerim bolimunu ziyaret edebilirsiniz: farukilhan.com

Pick- Pick / 2D Adventure Platform Game (Oyun - 2D Platform / Unity, C#) Nisan 2021

Unity 6grenme slrecimde gelistirdigim ilk 2D mobil oyun projesidir.

Oyun, temel olarak hizl refleks ve dikkat Uzerine kurulu basit ama eglenceli bir deneyim

sunmayi amaglar

Bu proje sayesinde Unity editoru, C# script yazimi, temel oyun fizigi ve Ul sistemleriyle pratik

yapma firsati buldum.

Oyunun oynanabilir versiyonuna ve kaynak kodlarina (GitHub) ulagsmak i¢in veya daha detayl
bilgi almak igin web sitemdeki Projelerim bolimuni ziyaret edebilirsiniz: farukilhan.com

Burada yer veremedigim daha bir ¢ok projeme g6z atmak icin web sitemi ziyaret edebilirsiniz.

SERTIFIKALAR

CSS Temelleri

Unity 301 - Uzay Savasi Oyunu

A2 Seviye ingilizce

Unity 201 - Unity'e Giris

Unity 101 - Visual Studio ve C
Hypercasual Temelleri

Unity ile Dijital Oyun Gelistirmeye Giris
Unity ile Egitici Oyunlar

Siber Zorbalik Nedir ve Nasil Onlenir
Ekran Bagimhihgi

Dijital Bagimlihik

internet Kullaniminda Ebeveyn Cocuk iligkisi
E-ticaret Giris
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